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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Nowe trendy technologii multimedialnych

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Informatyka 1/1

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow

Software Engineering (Inzynieria Oprogramowania) ogdlnoakademicki

Poziom studiéw Jezyk oferowanego przedmiotu

jednolite magisterskie
Forma studiéw Wymagalnos¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Laboratoria Projekty/seminaria

15 30

Liczba punktéw ECTS

3

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

dr inz. Ewa tukasik

email: Ewa.Lukasik@cs.put.poznan.pl

tel: 61 665 2922

wydziat: Wydziat Informatyki i Telekomunikacji
adres: ul. Piotrowo 3 60-965 Poznan

Wymagania wstepne
Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z systemow
informatycznych sprzetowych i programowych, baz danych oraz komunikacji cztowieka z komputerem

Powinien posiada¢ umiejetnosc pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet.

Powinien by¢ gotowy do podjecia wspdtpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji
spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak uczciwos¢, odpowiedzialnos¢, wytrwatose,
ciekawos¢ poznawczg, kreatywnos¢, kulture osobistg oraz szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu technologii multimedialnych oraz skutkow
spotecznych ich wykorzystania

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci pozyskiwania wiedzy na temat nowych trenddw technologii
multimedialnych oraz popularyzowania wiedzy z tego zakresu
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3. Ksztattowanie u studentédw umiejetnosci przekazywania informacji z wykorzystaniem narzedzi
multimedialnych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach w dziedzinie technologii
multimedialnych i innych, wybranych, pokrewnych dyscyplin naukowych, w tym nauk spotecznych
ma zaawansowang wiedze szczegdtowq dotyczgcg wybranych zagadnien z zakresu multimediéw

ma zaawansowang i pogtebiong wiedze z zakresu szeroko rozumianych multimedialnych systeméw
informatycznych, podstaw teoretycznych ich budowania oraz metod, narzedzi i sSrodowisk
programistycznych wykorzystywanych do ich implementacji

ma zaawansowang i szczegétowq wiedze o procesach zachodzgcych w cyklu zycia multimedialnych
systemoéw informatycznych sprzetowych i programowych

Umiejetnosci

potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw
badawczych w dziedzinie multimediéw metody symulacyjne oraz eksperymentalne

potrafi planowac i przeprowadzaé eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wyciggac wnioski oraz formutowac i weryfikowac hipotezy zwigzane ze
ztozonymi problemami inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi

potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet (w jezyku angielskim),
integrowac je, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, wyciggaé wnioski oraz formutowad i
wyczerpujgco uzasadniac opinie

Student potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich — integrowac wiedze z
réznych obszaréw informatyki, technik multimedialnych i nauk spotecznych oraz zastosowac przy ich
analizie podejscie systemowe - uwzgledniajgce aspekty pozatechniczne

potrafi - stosujgc m.in. koncepcyjnie nowe metody - rozwigzywac ztozone zadania informatyczne, w tym
zadania nietypowe zawierajgce elementy multimedialne oraz zadania zawierajgce komponent badawczy
korzystajgc z dostepnych narzedzi

potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego,
polegajgcego na ocenie systemu multimedialnego lub jego sktadowych, w tym dostrzec ograniczenia
tych metod i narzedzi;

potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan technicznych w dziedzinie multimedidow oraz
zaproponowac ich ulepszenia (usprawnienia)

Kompetencje spoteczne

Student rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu
problemdw praktycznych z zakresu multimediow

Student rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate. )

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposéb:
Ocena formujaca:
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a) w zakresie seminariow

- na podstawie aktywnosci na zajeciach i udziatu w dyskusjach,

b) w zakresie laboratoriow

- na podstawie oceny biezgcego postepu i wynikdw realizacji zadan.

Ocena podsumowujgaca:

a) w zakresie seminariow weryfikowanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene stopnia pozyskiwania wiedzy ze zrédet i umiejetnosci wykazanych w czasie dyskusji na tematy
poruszane w czasie zajec¢ zaréwno o charakterze problemowym, jak i dotyczacych koncepcji i
kluczowych pojec.

- Sprawdzianem koricowym jest przygotowanie wystgpienia i udziat w debacie panelowej i ocena
przygotowania i przeprowadzenia dyskusji panelowej przed nieznanym audytorium.

b) w zakresie laboratoridw / ¢wiczen weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest
przez:

-ocene umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych oraz projektéw multimedialnych
promujgcych i popularyzujacych wiedze w tym zakresie

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za:

- oméwienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem procesu dydaktycznego dydaktycznych,

- wskazywanie trudnosci percepcyjnych studentédw umozliwiajgce biezgce doskonalenia procesu
dydaktycznego.

Tresci programowe

Seminaria:

1. Definicja multimediéw, charakterystyka technologii multimedialnych i ich wykorzystania w réznych
dziedzinach 2. Koncepcje Marshalla McLuhana (media jako , przedtuzenie” cztowieka, medium jest
informacjg, media zimne i gorgce) oraz ekologia mediéw, 3. Kreatywnos¢ i innowacyjnos¢ rozwigzan.
Verganti i jego teoria innowacji opartej na kreatywnym projektowaniu jako funkcji rozwoju znaczenia
produktu dla odbiorcy, postrzegana jakos$¢ ustug (QoE) dla systemdéw multimedialnych.

4. Przedstawienie czasopism i konferencji z zakresu technologii multimedialnych

5., 6. i 7. Wystgpienia studentow prezentujgce przeglad najnowszych artykutdw w czasopismach i
konferencjach poswieconych multimediom, 8. Dziatalnos¢ standaryzacyjna grupy MPEG w zakresie
technologii multimedialnych 9. Systemy wyszukiwania informacji multimedialnej 10. Wzbogacona
rzeczywistosé, jej elementy i zastosowania w komputerach stacjonarnych i urzgdzeniach mobilnych.
11. Wykorzystanie technik multimedialnych, np. w ochronie dziedzictwa kulturowego, w promocji,
biblioteki cyfrowe 12. Sztuczna inteligencja w multimediach, etyka maszyn 13 i 14 Debata panelowa

Laboratoria:
Przygotowanie multimedialnych materiatow promocyjnych i ilustracyjnych dla debaty na wybrany
temat zwigzany z najnowszymi trendami technologii multimedialnych
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Metody dydaktyczne

1. seminarium: prezentacja multimedialna dotyczgca zagadnien wstepnych, filmowy zapis debat,
identyfikacja trendow rozwoju technologii multimedialnych w artykutach w czasopismach i materiatach
konferencyjnych, konkursach na projekty Komisji Europejskiej, standardach multimedialnych,
konsultacje przed debata, debata panelowa przed obcym audytorium: udziat studenta jako dyskutanta i
jako stuchacza. Podsumowanie

2. ¢wiczenia laboratoryjne:

metody dydaktyczne: zajecia praktyczne z realizacji filméw i podcatédw audio, dyskusja przy okrggtym
stole, prezentacja wynikdéw eksploracji wybranego zagadnienia zwigzanego z nowymi technikami
multimedialnymi.

Literatura

Podstawowa

1. IEEEXplore DL, ACM DL

2. MPEG Homepage https://mpeg.chiariglione.org/

3. Richard Verganti, Design Driven Innovation, Harvard Bussiness Press, 2009
http://www.designdriveninnovation.com/book.html

4. Marshall Mc Luhan, Understanding media: The extension of man, MIT Press, 1994, http://art310-f12-
hoy.wikispaces.umb.edu/file/view/McLuhan+Understanding+Media.pdf/366898300/McLuhan+Underst
anding+Media.pdf

Uzupetniajaca

1. Magdalena Sroczan, Ewa tukasik, Innovation of Technology and Innovation of Meaning: Assessing
Websites of Companies, 2nd Workshop on Social and Algorithmic Issues in Bussines Support

2. M Werla, J Jackowski, M Chudy, E tukasik, E Kusmierek, E Dahlig-Turek, Developing Music Digital
Library based on Polish Traditional Music Archives and dLibra, 2018,
https://dIfm.web.ox.ac.uk/sites/default/files/dlfm/documents/media/werla-et-al-polish-traditional-
music-archives.pdf
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Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 77 3,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 47 1.8
Udziat w zajeciach laboratoryjnych, omawianie tresci zadan 15 0.6
projektowych, ocena poprawnosci realizacji projektow?
Przygotowanie (w ramach pracy wtasnej) materiatéw 5 0,2
multimedialnych
Przygotowanie przegladu literatury, 10 0.4
Przygotowanie wystgpienia w debacie 15 0,6
Udziat w seminariach, przeprowadzenie debaty panelowej 30 1,1
Udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu 2 0,1
ksztatcenia.

1. ITs . s . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisa¢ inne czynnosci




